¢ SKULL *

Koponyak jatéka
A jaték torténete

Részlet Joseph, a jaték szerzéjének vilagjard nagyapja napléjabol:
1921. augusztus 12.: Végre elértiink San Francisco kikotdjébe, vildgkoriili utunk utolso
dllomdsdra. Utunk sordn rengeteg csoddlatos emberrel talalkoztunk és fantasztikus
emléktdargyakkal elhalmozva tértiink haza.
Egyikiik egy, az 6sok dicsditésére szolgdlo viragesokor mamorito parfiimillattal és
gyonyoriien diszitett koponydkkal. E7 a relikvia hosszii utazdasom sordn sokszor juttatta
eszembe a tradicionalis jdtékot, a Koponydk jatékdt. A bloff és stratégia kiilonos elegye ez
a jatek, amirdl a helyiek azt mondjdk: ,,Aki megzavarja az Gsok nyugalmat, egyik életével
kell fizetnie érte...”
Egyébkent talan tilsagosan is raciondlis elmémet annyira hatdsa ald keritette e jatéek és
az azt dvezd atmoszféra, hogy kartonlapokra rajzoltam a koponydkat és a viragokat, hogy
kiprobalhassuk a jatékot.
Rengeteget jatszottunk a Koponydk jdtékdval, és kijelenthetem, mesterien elsajdtitottuk
a gyizelemhez vezetd finom stratégidkat.
A Koponyak jatéka a kik6t6bdl futdtlizként terjedt el a nyugati parton, de kultuszanak tlize
rejtélyes modon elhamvadt az idék soran. Néhany éve azonban egy motoros banda Ujra
felfedezte, és ,Skull&Roses”-nak* nevezte.
Ez az Uj verzid tiszteletadas a szerz6 kalandor nagyapja emlékének és az Gsi jaték kilonds
szépségének.

*A Koponyak jatékanak szabalyai megegyeznek a Skull & Roses

cim(i jaték szabalyaival.




A jaték tartozékai

6 torzs vehet részt a jatékban.

Mindegyik tdrzs a kdvetkezd

szent targyakkal rendelkezik:

« 3 viragot abrazolo, nagy
kerek kartonlap,

« 1 koponyat abrazold, nagy
kerek kartonlap,

« 1 négyzet kartonlap ,talca”.

A jaték célja
Teljesits két kihivast!

Egy kihivas teljesitéséhez adott szamu
viragos lapot kell megforditanod anélkiil,
hogy koponyat forditanal fel.

A4 lapod a 4 életedet képviseli a jatékban
- nyerd meg a jatékot, miel6tt elfogynanak
az életeid!

A jaték elokészitése

Minden jatékos valaszt egy torzset, és
magahoz veszi a hozza tartozo 4 kerek és 1
négyzetes lapot.

A négyzetes lapot mindenki maga elé teszi,
koponyas oldalaval felfelé, ez lesz a talcéja.
A 4 kerek lapot minden jatékos a kezébe
veszi, és képes oldalaval leforditva tartja.
Tetsz6leges modszerrel valasszatok kezdGja-
tékost.

1. Iépés - a kor elokésziiletei

Minden jatékos kivalasztja az egyik lapjat, és
képpel leforditva leteszi maga elé a talcajara.
Ha mindenki kész, j6het a kdvetkezd lépés.

2. lIépés - iijabb lap letétele vagy kihivas

A kezd6jatékossal kezdve, majd az dramutato
jarasanak iranyaba haladva a sorra kerilé
jatékos a kovetkezo két akcid egyikét valaszt-
hatja:

Ujabb lap letétele

A soron Iévé jatékos letehet még egy lapot
a kezébdl képpel leforditva a sajat talcajara.
Ezutan a kévetkezé jatékos kerl sorra.

A kezdéjatékos az els6 lapjat a tobbiek
utan teszi le, hogy elébb szemugyre ve-
hesse a tobbi jatékos viselkedését.

A jatékosok a lapjaikat
egyesével teszik le, nem
telies fedésben, hogy
mindig jol lathato le-
gyen a talcan lévé lapok
szama.

Miutan a tobbiek letették elsé lapjukat, a
kezdGjatékosnak maodjaban &l kihivast
kezdeményezni, ahelyett, hogy letenné az
els6 lapjat.

Annak a jatékosnak, akinek mar nincs
t6bb lapja, mindenképpen a kihivas ak-
ciot kell valasztania.

A kihivaskor bejelentett licit nem lehet 0 és
nem lehet tobb, mint az 6sszesen talcakra
tett lapok szama.

Kihivas
Ha a soron Iévé jatékos nem tud vagy nem
akar kartyat letenni, kihivast kezdemé-
nyezhet. Ehhez be kell jelentenie, hogy az
Osszes jatékos altal letett lapok kozil mennyit
szandékozik felforditani, ez lesz a licit.
Ezutan, szintén az Oramutatd jarasanak
iranyaban haladva a tobbi jatékos kerdl
sorra, és:
noveli a licitet, azaz bemond egy, az
el6zénél nagyobb szamot, VAGY
passzol, és talcajat az asztal kozepére
tolia. A passzol jatékos a tovabbiakban
mar nem vesz részt a licitben.
A licit addig folytatodik, amig egy kivételével
minden jatékos passzolt. A benn maradt
jatékos, aki a legnagyobbat licitalta, lesz a
kihivo.
A kihivés az Gsszes jatékos altal letett Osszes
lapra vonatkozik, tehat azokéra is, akik
passzoltak.
Most a 3. Iépés kovetkezik.

A licitet nem csak 1-gyel lehet névelni, le-
het tobbel is.

Megengedett rogton a talcara tett 6sszes
lap szamaval kezdeni a licitet, ezt mar nem
lehet emelni, a tébbieknek passzolniuk kell.



3. lépés - a kisérlet

A kihivd most megprobal a legnagyobb

licit értékével megegyez6 szamu lapot

felforditani a jatékosok talcéirdl, a kévetkezd

szabalyok betartasaval:

o A kihivonak el6szér a sajat lapjait kell
felforditania.

«Ezutan a t6bbi jatékos lapjait kell megforditani,
tetsz6leges sorrendben.

Vigyazat!

«A lapokat egyesével kell felforditani.

«Mindig a talcan Iévé legfelsd lappal kell kezdeni
a felforditast, majd sorban lefelé haladni.

«Nem kotelezé a tobbi jatékos talcain lévé
Gsszes lapot megforditani.

Ha a licit értéke megegyezik a talcakra tett

lapok Gsszegével, akkor sorban, egyesével fel

kell forditani a talcakon 1évé lapokat, egészen

addig, amig koponyat nem talalunk.

Ha a kihivo koponyat talal,
a kihivas sikertelen.

Ha a kihivé nem talalt koponyat,
a kihivas sikeres.

Ha a kihivé tobb lapot tett le, mint a leg-
magasabb licit, akkor a sajat talcajarol
annyi lapot kell felforditania, amennyi a
licitjének az értéke volt.

Sikertelen kihivas

Amikor koponyat fordit fel valaki, a kor
azonnal véget ér, és:

eminden jatékos visszaveszi lapjait a kezébe;
«a kihivo végleg elvesziti egyik lapjat:

- A kihivd megkeveri az Gsszes lapjat, és
a jatékos, akinek a koponyajat a kihivd
felforditotta, hiiz egyet, amit végleg kidob
a jatékbdl, anélkul, hogy megnézné. Csak
a kihivo tudja, hogy a kidobott lapja virag
vagy koponya-e.

- Ha a kihivd sajat koponyajat forditotta fel, 6
maga valaszthatja ki, melyik lapjat dobja ki.

Ha a kihivo az utolsé lapjat vesziti el, kiesik a
jatékbol, és a talcaja is kikertl a jatékbol.

Ha a kihivd kiesett, a kovetkezd kér
kezdGjatékosa az lesz, akinek a kihivo a
koponyajat felforditotta. Ha ez a koponya
a sajatja volt, a kies6 kihivo maga valasztja
ki a kévetkez6 kor kezdGjatékosat.

Amikor a kihivo felfordit egy koponyat,
nem fordithatja fel a tobbiek tovabbi
lapjait, hogy az ellenfelek stratégiaja
titokban maradhasson. A jatékosok azon-
ban donthetnek Ggy, hogy felforditjak
lapjaikat, példaul azért, hogy gyonyorkod-
hessenek az elbukott kihivd arcaban.

Sikeres kihivas

Ha a kihivo a licitiének értékével megegyez6
szamu viragos lapot felforditott, megnyerte
a kihivast, és a viragos oldalaval felfelé fordit-
hatja a talcajat. Ha mar a masodik kihivasat
nyerte, és a talcaja mar eleve a viragos felé-
vel felfelé volt, megnyerte a jatékot.

Kiilonleges eset:

Egy jatékos 4 lapjabdl mar 3-at elveszitett,
igy mar csak egy lapja maradt.

Ezt a lapot az 1. - kor el6késztiletei Iépés-
ben letette, és most 6 van soron.

Attol fliggéen, hanyadik Iépésnél tartunk,
a jatékosnak kovetkez6t kell tennie:

2, Iépés: kihivast kell intéznie.
eLicit: passzolhat vagy n6velheti a licitet.

«Ha 6 a kihivo: felforditja a lapjat, ami ha
koponya, kiesik a jatékbol.

A jatékban szerepl6 6 térzs koponyai:

A jatékban szerepl6 6 torzs viragai:

Uj kor

Fuggetlendl attél, hogy a kihivast sikerrel
teljesitette-e vagy sem, a kihivd lesz a
kovetkez6 kor kezdGjatékosa. Mindenki
kezébe veszi a megmaradt lapjait, és a
kévetkezd kor az 1-es lépéssel elkezdbdik.

GYOZELEM
Amint az egyik jatékos a masodik kihivasat
sikerrel teljesiti, megnyeri a jatékot,

vagy
Ha egy jatékost kivéve mindenki kiesett,
akkor a benn maradt jatékos lesz a gyoztes.

A kovetkezd kort mindig az el6z6 kor ki-
hivoja kezdi, kivéve, ha kiesett a jatékbol.
Ebben az esetben a kiesd jatékos bal oldali
szomszédja lesz az Uj kor kezddjatékosa.



PELDAJATEK 4 FOVEL

1

Minden jatékos letette az egyik lapjat
a talcéjara.

2

«Ujabb lapok letétele
Az 1.,a2. és a 3. jatékos sorra letesz
egy-egy lapot.

«Kihivas:
A 4. jatékos nem tesz le lapot,
hanem kihivast indit. 3-as licittel kezd,
tehat 3 lap felforditasat vallalja.
Licit:
Az 1. jatékos a 3-as kezdeti licitet
5-re emeli.
Passzolas:
A 2. és a 3. jatékosok sorra
passzolnak.
Végul a 4. jatékos, aki a kihivast
kezdeményezte, szintén passzol.
Az 1. jatékos maradt benn egyeddil
az 5-6s licitjével, igy 6 lesz a kihivo.
A kihivd most megprébalja teljesiteni
a kihivast.

3 - Akisérlet

1. és 2. lap: A kihivonak elészor
a két sajat lapjat kell felforditania.
Mindkét lap virag, igy folytathatja,
és mostantdl 6 donti el, melyik lesz
a kovetkez6 felforditott lap.

3. lap: A 2. jatékos felsé lapja is virag,
igy a kihivo folytathatja.

4. lap: A 4. jatékos egyetlen lapja
szintén virdg. Mar csak egy lap
hianyzik.

5. lap: A 3. jatékos felsé lapja is virag,
megvan az 5 virag.

A kihivé nem forditott fel koponyat,
és ezzel megnyeri a kihivast

4 - Uj kér

Mindenki kezébe veszi az Gsszes lapjat.
A kihivo jutalmul megforditja talcajat,
hogy az a virdgos oldalaval felfelé legyen.
Még egy kihivast kell sikerrel teljesitenie,
hogy megnyerie a jatékot.

O kezdi a kdvetkez6 kort.



Tippek a jatékhoz

Kezddjatékosnak lenni nagy elény.

Altalaban érdemes kockézatot vallalni, még
ha ez egy lapod elvesztésével is jarhat. Batran
bloffolj, és intézz kihivast vagy emeld a tétet,
még akkor is, ha koponyat tettél le. A jovébeli
kihivot ezzel hamis biztonsagérzetbe csal-
hatod a lapjaidat illetéen, hogy felforditsak a
koponyadat.

Légy ovatos, mert a jaték végéhez koze-
ledve, amikor a jatékosoknak mar kevés
lapjuk maradt, van néhany nyeré stratégia. Ha
ezeket felfedezed, komoly elénnyel vaghatsz
neki a végjatéknak.

Bizonytalanitsd el ellenfeleidet azzal, hogy
folyamatosan kommentalod az eseményeket,
olyan beszolasokkal, mint ,Nem arulok
zsakbamacskat! Koponyat tettem le!” vagy
,Ne! Ne forditsd fel a masik lapjat, mert az
tutira koponya!”

A gyézelemhez pszicholégiailag kell le-
gy6zndd ellenfeleidet.

Kezdé jatékosoknak nem ajanljuk a 3 fés jaté-
kot, mert kivaltképp taktikus, és igen konyor-
telen.

Tapasztalt jatékosoknak a kovetkez6 jaték-
valtozatot ajanljuk:

Két doboz alkatrészeinek hasznalataval
jatszhattok 6-nal tobben fével, de legfeljebb
10-en érdemes.

Tobb térzzsel valo jatékvaltozat:

Minden jatékos 2 torzs kartyaival jatszik. A ja-
ték menete azonos az alapjatékéval, és az a
jatékos nyer, akinek az egyik torzsével sikertilt
két kihivast teljesitenie. Ebben a véltozatban
a jatékosok két torzsik egyikének lapjait az
asztal velilk szemben 1év6 oldalara teszik,
hogy ne egymas utan kétszer keriilienek sorra.
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