
DICED VEGGIES 

játékszabály 

 

TARTALOM: 

1 bárd, 35 hozzávaló kocka, 

44 db receptkártya, 34 db Hype kártya, 

4 séf jelző, 1 keret 

 

CÉLKITŰZÉS 

Használd a szeletelő készségeidet, szerezd meg a legjobb alapanyagokat, 

készíts ízletes ételeket a világ minden tájáról, hogy te szerezd a legtöbb 

pontot! 

 

ELŐKÉSZÍTÉS 

1. Dobj minden kockát a keretbe, és rendezd el őket egyetlen rétegben. 

Húzd átlósan a keretet úgy, hogy a kockák egy sarokban gyűljenek össze, és 

rendezett rácsot alkossanak hézagok nélkül. 

2. Távolítsd el a keretet, és tedd félre. A kockák rácsát blokknak nevezzük. 

3. Keverd meg a Hype kártyákat egy képpel lefelé fordított pakliba. Ossz 

egyet minden játékosnak*. 

4. Keverd meg a recept kártyákat és alkoss belőlük képpel lefordított paklit. 

Ossz minden játékosnak két lapot*, majd fordíts fel három lapot a pakli 

mellé. 

5. Adj minden játékosnak egy séf jelzőt. 

6. Válasszátok ki a kezdőjátékost, és add át neki a bárdot. Készen álltok a 

kezdésre! 

* A játék során tartsd a receptjeidet képpel felfelé magad előtt, és tartsd a 

Hype kártyáidat a kezedben. 

 

JÁTÉKMENET 

Felváltva követitek egymást az Óramutató járásával megegyező irányban. 

Amikor valaki elkészíti a hetedik receptjét, a többi játékos még egyszer sorra 

kerül, majd a játék véget ér  

EGY JÁTÉKOS KÖRE 

1. LÉPÉS: VÁGÁS 

2. LÉPÉS: FŐZÉS 

3. LÉPÉS: KÁRTYA 

 

A ÉTELKOCKÁK SZIMBÓLUMAI 

2 – SÁRGARÉPA   5 – PAPRIKA 

3 – GOMBA   6 – PARADICSOM 

4 – HAGYMA  



 

1. LÉPÉS: VÁGÁS 

A bárdal kell vágnod egy vagy több kockát a blokkból. Óvatosan engedd le 

a bárdot, hogy leválaszd a kívánt kockákat, majd finoman told oldalra a 

pengét, hogy elválaszd a kockákat a blokktól. Vágáskor ne módosítsd a 

kockaértékeket. Ha a blokk szétcsúszik, rendezd vissza. 

 

VÁGÁSI SZABÁLYOK 

•A levágott kockákon lévő számok összege legfeljebb 10 lehet. 

•A pengének a blokk külső széléről kell belépnie, és párhuzamosan kell 

tartani az asztallal; tilos a penge megdöntése a kocka lökésének elkerülése 

érdekében. 

•A blokknak egy darabban kell állnia, amikor végeztél; nem lehetnek 

különálló részek, vagy olyan kockák, amik csak sarokkal érintkeznek. 

•Ha a blokkban lévő kockák összesített értéke 10 vagy kevesebb, egyszerűen 

vedd el mindegyiket vágás nélkül. 

Gyűjtsd össze a kockákat anélkül, hogy módosítanád az értéküket… a 

legjobb, ha elcsúsztatod őket, ahelyett, hogy kézbe vennéd őket! 

 

PÉLDA A VÁGÁSRA 

Keress olyan kockákat, amelyek 10 vagy annál kevesebb az értékük. 

Illeszd a pengét a köztük lévő résbe... 

...és told oldalra, hogy leválaszd őket. Ezek már a tieid! 

 

NE felejtsd el, hogy NEM LEHET: 

Levágni olyan kockákat, amelyek összege több mint 10 

Megdönteni bárdot, hogy elkerüld egy kocka levágását 

A blokkot több részre választani 

 

2. LÉPÉS: FŐZÉS 

Ha valamelyik recepted összes hozzávalójával rendelkezel, főzhetsz! 

Minden kocka egy összetevőnek számít. 

• Egyszerre több receptet is elkészíthetsz. 

• Sosem kötelező főzni. 

A főzéshez mutasd meg mindenkinek, hogy a megfelelő kockákkal 

rendelkezel, majd dobd be a keretbe. Fordítsd képpel lefelé a megfőzött 

recepteket. Ne rakd egymásra őket; mindenkinek tudnia kell, hány receptet 

készítettél el. 

 

HYPE KÁRTYÁK 

Ha megfőzöl egy receptet, egy Hype kártyát is kijátszhatsz a kezedből 

(receptenként egyet). Minden Hype leírja a vele kapcsolatos 

követelményeket. Vágáskor tartsd szem előtt a Hype kártya feltételét! 

Olvasd fel hangosan, hogy megbizonyosodjatok, hogy megfeleltél a 

követelményeknek, mielőtt felhasználod a kockákat. 



Tartsd a felhasznált Hype kártyáidat képpel lefordítva, a hozzá tartozó 

recepttel együtt; néha pontozás közben tudni kell, hogy melyik melyikhez 

tartozik. 

SÉF JELZŐ 

A főzés előtt eldobhatod a séf jelölődet, hogy megváltoztasd az egyik 

kockád színét vagy számát. 

•Ha módosítod a színét, csak közöld, mi az új szín; ha megváltoztatod a 

számát, fordítsd a kockát a megfelelő oldalára. 

A séf jelölődet mindig visszakapod, amikor valaki újrakészletezi a blokkot 

(lásd alább az Újrakészletezés című részt), ezért bátran használd fel! 

 

PÉLDA A FŐZÉSRE 

Ezekkel a kockákkal elkészítheti a töltött paprika receptjét! 

Ki szeretnéd játszani ezt a Hype kártyát, a töltött paprika főzéshez, de sajnos 

a kockáid összege csak 17! 

Szerencsére még megvan séf jelződ! Eldobhatod, hogy a paradicsom 

értékét 4-ről 6-ra módosítsd, így a kockáid összértéke 19 lesz. 

Úgy tűnik, így sikerül megfőzni a töltöttpaprikát! 

 

3. LÉPÉS: KÁRTYA 

Húzz egy kártyát a Hype pakliból, vagy egy receptet 

(a húzó pakliból, vagy a felfordított készletből). 

•Ha receptet húzol a készletből, azonnal töltsd fel a helyét 

A KÖR VÉGE 

A köröd végén legfeljebb nyolc kockát, két receptet és két Hype kártyát 

tarthatsz meg. Ha bármelyikből több van, akkor el kell dobnod annyit, hogy 

elérd a megengedett limitet. 

Az eldobott kockák a keretbe kerülnek. Az eldobott kártyák külön 

dobópakliba kerülnek; ha valamelyik pakli elfogy, keverjétek meg a 

dobópaklit, hogy új húzópaklit alkossatok. 

Add át a bárdot a következő játékosnak az óramutató járásával 

megegyezően; most rajta a sor. 

 

ÚJRAKÉSZLETEZÉS 

Amikor a köröd kezdetén, legalább egy szín hiányzik a blokkból, 

választhatod az Újrakészletezést. Ha nem maradt kocka a blokkban, 

kötelező az újrakészletezés! Az újrakészletezéshez:  

1. Helyezd vissza a keretet az asztal közepére. 

2. Mindenki vegye vissza a séf jelölőjét. 

3. Gyűjtsd össze az összes elhasznált kockát és a blokkban megmaradt 

kockákat (a játékosok megtartják az összes el nem költött kockát). Lazán 

dobd be őket a keretbe. 

4. Húzd átlósan a keretet úgy, hogy az összes kocka egy sorba rendeződjön, 

és egy teljes blokkot képezzen, amely továbbra is szépen igazodik a 

sorokhoz és oszlopokhoz. A blokk konkrét formája nem számít, általában 

nem lesz tökéletes téglalap. 

5. A kör hátralévő részét a szokásos módon folytassátok 



Túl sok a kártyád? 

Dobd el ide 

mindegyikből kettő maradjon. 

 

Túl sok a kockád? 

Dobd el 

nyolc maradjon. 

 

PÉLDA AZ ÚJRAKÉSZLETEZÉSRE 

Nem maradt hagyma a blokkban. Úgy döntesz, hogy újrakészletezel 

Mindenki visszakapja az elköltött séf jelzőjét. 

Az összes elhasznált és megmaradt kockát dobd a keretbe, majd átlósan 

húzd meg. 

A keret eltávolításával egy szépen rendezett új blokkod lesz a vágás 

megkezdéséhez! 

 

A JÁTÉK VÉGE 

A játék akkor ér véget, amikor valamelyik játékos elkészíti a hetedik 

receptjét. Fejezzétek be a kört, majd a következő játékosnak lesz még egy 

köre, majd a játék véget ér. 

Először minden játékos kap egy utolsó kört a főzéshez, az összes normál 

szabályt betartva. 

Ezután mindenki összeszámolja saját pontszámait úgy, hogy összeadja az 

elkészített receptjeinek pontértékét és a kísérő hype kártyákat. 

• Sok Hype kártya önmagában ér pontot, de némelyikük más kritériumok 

alapján is pontozható a kártya leírásának megfelelően. 

Aki a legtöbb pontot szerezte, az nyer! Döntetlen esetén megosztjátok a 

győzelmet! 

 

PÉLDA A PONTOZÁSRA 

Az ízletes Paellád 15 (9+6), a Pizzád 8, az Extra fűszeres Fajitas pedig 13 

(7+3+3) pontot ér. Ez eddig 36 pont! 

Addig pontozd az elkészült recepteket és hype kártyákat, amíg mindent 

össze nem számoltál! 

 

JÁTÉK GYEREKEKKEL 

A Diced Veggies minden korosztály számára remekül működik, de itt van 

néhány ötlet, hogyan egyszerűsítheted le mégjobban a legfiatalabb 

játékosok számára. 

• Játssz Hype kártyák és séf jelzők nélkül. Ez kiküszöböli a játékból az összes 

önálló olvasást, a stratégiai tervezés nagy részét, és az egyszerű 

összeadáson túl minden matematikát. 

• Csökkentsd hatra, vagy akár ötre a játék végét kiváltó elkészült recept 

kártyák számát. Ez hasznos azoknak a gyerekeknek, akiknek rövidebb 

játékra van szükségük. 



• Felejtsd el a 10-hez való hozzáadást, amikor kockát vágsz. Ehelyett a határ 

bármely három kocka. Ez kiküszöböli a legfiatalabb gyerekek egyszerű 

összeadását, de megőrzi a vágás és a színek összepárosításának örömét a 

teljes receptekhez. 

Fordította: Virág Attila 


