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Keverjétek meg a kartyakat,

és osszatok minden jatékosnak

7 kartyat. Ne rendezzétek at a
kartyakat! A kartyaknak a kiosztott
sorrendben kell maradniuk.

Tegyétek az értékkartyat az asztal
\) kézepére a * oldalaval felfelé.

\) Az értékkartya ala tegyetek a

paklibél 2 véletlenszert kartyat
egymas mellé, képpel felfelé. Ezek
a kartyak alkotjak a kozépsd part.

\) A megmaradt kartyakbol alkossatok
paklit, és tegyétek azt képpel lefelé
a kdzépso par ala.

rayEROK
TARTOZEROK

70 szdmozott kartya
0—9 értékben, 7 szinben

Gyartéstechnikai okokbdl
a kartyak hétlapjan az angol cim szerepel.

1 értékkértya

% az el6lapon, = a hatlapon

A kozépsd par egy kétjegyli szamot alkot
(a példaban ez a 68-as): a bal oldali kartya
a tizes helyi értéket, a jobb oldali kartya
pedig az egyes helyi értéket jelzi.

1 jétékszabély

AJRTEN
GELIR

A célod az, hogy neked legyen
a legkevesebb pontod a jaték végén.
Szabadulj meg a kartyaidtdl, amilyen
gyorsan csak tudsz, hogy minden
forduldban a lehetd legkevesebb pontot
szerezd. De ne feledd, nem rendezheted
4t a kartyak sorrendjét a kezedben!

A TEN
2\ JJ&IJJ—{ o
ATFERINIEDX
A jaték egy vagy tobb forduldbdl all
Amikor az egyik jatékos kijatssza az utolsd
kartydjat, és ezzel kivaltja a forduld végét,
a tobbi jatékos Gsszeadja a megmaradt
kartyai értékeét. Ezek a biintetdpontok.
A jaték akkor ér véget, amikor az egyik
jatékos eléri vagy meghaladja a 30 pontot.

A jatékosok az Gramutato jarasa szerint
hajtjak végre a koriket. Az kezd, aki legutdbb
evett mocsit (vagy barmilyen mas japan
ételt).

A korodben az alébbi két akcibdl hajts
végre egyet:

Huzz egy kartyat .
VAGY
Jatssz ki egy part j
Huzz egy kartyat .

Az aldbbiak kézul hizhatsz fel egyet:

o A kozépso par egyik kartyajat.

Az egyik tartalékkartyadat, ha van
(lasd a , Tartalékkartyak” bekezdést).

A felhtizott kartyat
bérhova teheted a kezedben.

Jatssz ki egy part jm

Valassz ki a kezedbdl 2 szomszédos

kértyat anélkil, hogy megvaltoztatnad a
sorrendjiiket (a bal oldali a tizes, a jobb oldali
az egyes helyi értéki szam), és tedd azokat
a kozeépso parra.

C Ha part jatszol ki, az alabbi

kévetelményeknek kell megfelelned:

Ha az értékkartya # oldala latszik, akkor
a paroddal alkotott szamnak nagyobbnak
kell lennie a kdzépso parnal.

Ha az értékkartya = oldala latszik, akkor
a paroddal alkotott szamnak

kisebbnek kell lennie

a kozépso parnal.
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KARTYAHATASOK

Bizonyos kartyak kijatszasakor
kulonleges kartyahatasok is
aktivalodnak. 4 kilonb6z6 |,

hatés van a jatékban: D
& _J

& KOTELEZO HATASOK
+ Forditsd at az értékkartyat.
]

Vilassz ki egy jatékost

. (magadat is valaszthatod),
aki felhiz egy kartyat (lasd
,Huzz egy kartyat”).

& VALASZTHATO HATASOK

(A kartya kijatszasakor eldéntheted,
hogy végrehajtod-e a hatast.)

Minden jatékos egyszerre

adjon tovabb egy kartyat

a kezébdl a téle balra Gl6
@ ciosnok A kapott kértyd

barhova teheted a kezedben.

Vegyél ki egy kartyat
a kezedbdl, és tedd

. magad elé, képpel
lefelé. Ez mostantol
tartalékkartyanak szamit
(lésd , Tartalékkartyak”).

MEGJEGYZESEK Q

O Ha kértyahtizasnal az utolsé
kartyat veszed el a kdzépso par
egyik oldalardl, akkor téltsd fel

a helyét a pakli legfelsd lapjaval.

o Ha a kozépso parbdl veszel el
kartyat, és ezzel felfedsz egy hatast,
nem torténik semmi (a hatasok
csak akkor érvényestilnek, amikor
kijatszod a kartyat).

0 - kijatszol egy kozépso
part, és mindkét kartyan van
hataés, hajtsd végre mindkettdt,
tetszéleges sorrendben.

Kilonleges eset: Ha a két kijatszott
kartya koziil az egyik hatasa a !
és lgy déntesz, hogy ezt hajto
végre elészér, megteheted, hogy
az aktudlisan kijatszott k6zépso
par masik lapjat huzod Ffel, és igy is
érvényesitheted annak a kartyanak
a hatasat is.

o A €= hatast nem hajthatod
végre, ha nincs a kezedben kartya.
Minden jatékosnak tovabb kell adnia
egy kartyat, ha végrehajtod ezt

a hatast.

o Akar az utolso kértyadtdl is
megszabadulhatsz a @ hatassal.



A FORDULO.
VEGE

Ha az egyik jatékosnak a kore végén
nincs kartya a kezében, akkor a forduld
azonnal véget ér. A tobbi jatékos adja
Ossze a megmaradt kartyai értékét.

A pontokat jegyezzétek fel.

Példa: Vikinek 3 kartyéja maradt
a forduld végén. Osszeadja az értékiiket:
3+7+2=12.
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Ha a fordulé végén maradtak kartyak
a kezedben, valassz ki egyet, és tedd le
magad elé, képpel lefelé. Ez mostantol

tartalékkartya. A tobbi kartyat dobd el.

TARTALEKKARTYAK:

A tartalékkartyaidat tedd magad elé,
képpel lefelé. A jaték soran barmikor
atnézheted az itt lévd kartyakat, ezek
alkotjak a sajat paklidat.

Kétfeéleképpen tudsz magad elé letenni
egy tartalékkartyat:

o A kérddben végrehajtod a ikon

hatasat.

© A forduls végeén valasztasz egyet
a kezedben maradt kartyak kozul.

MEGJEGYZES D

Barmennyi tartalékkartya lehet elGtted.
A tartalékkartyak értékét ne add Gssze

a forduld végen.
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ELOKESZULETEK A KOVETKEZO
FORDULORA:

Ne valtoztassatok meg az értékkartyat.
Keverjétek meg a kartyakat (kivéve a
tartalékkartyakat), és kovessétek az
elokésziletek |épéseit. Ezutan kezdjetek
egy Uj forduldt, amiben az el6z6 forduld
nyertesétdl balra dlo jatékos lesz

a kezddjatékos.

A JATEK'VEGE

Ha egy jatékos eléri vagy meghaladja

a 30 pontot, a jaték véget ér.

A legkevesebb pontot gyiijts jatékos

a gydztes! Dontetlen esetén az érintett
jatékosok osztoznak a gyézelmen.
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Grafikai tervezés es az imadnivalo

Jatékszabaly: Allison Machepy

&) JATEKOSSEGEDLET &>

KOR ATTEKINTESE

KARTYAHUZAS

Huizd fel a kizépso |Lpe’)r egyik
kértyéE’lt, a pakli legfelsé lapjat
vagy hiizz a l;_ar}:lalékkértyaid
ozl

PAR KIJATSZASA

Jatssz ki a kezedb6l
2 szomszédos kartyat,

LV

ERTEK sziN

Olyan part jatssz ki, ami az
értékkartya éllasanak megfeleléen
nagyobb vagy kisebb értékii
a kozépso parnal.

Ha boldog macsikat jatszol ki, mindkét
kovetelmenyt figvelmen kiviil hagyhatod.

HATASOK

& VALASZTHATO

Minden jatékos adjon egy
kartyat a kezébdl a téle
i balra Ul6 jatékosnak.
A kapott kartyat barhova
teheted a kezedben.

& KOTELEZO

Forditsd &t az értékkartyat.

Vegyél ki egy kartyat

a k%};edbﬁl,ggs ted}t’i
magad elé, képpel lefelé,
tartalékkartyanak.

(magadat is valaszthatod),

_J Vilassz ki egy jatékost
aki huiz egy kartyat.

Fordulok kozott

Ha maradtak a kezedben kartyak, egyet tegyél magad elé képpel lefelé,
ez tartalékkartya lesz.

A tartalékkartyakat a forduldk kozott is tartsd meg.
A jaték vége
Amikor egy jatékos eléri vagy meghaladja a 30 pontot, a jatek véget ér

A legkevesebb ponttal rendelkezo jatékos a gyoztes. Dontetlen esetén
a jatekosok osztoznak a gydzelmen.
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ColorADD

Coloris for ALL

a kovetelmények betartasaval.

2 azonos szinu kartyat jatssz ki.

www.coloradd.net



